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STAR WOLVES | PSYCHONAUTS | PROJECT: SNOWBLIND | COLD РЕДА 
SWAT 4 | DOOM 3: RESURRECTION OF EVIL | WORLD OF WARCRAFT 


ТОР САМЕ5 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение за 


GAMES 


Star Wolves 


1C / Excalibur Publishing 

Руснаците отново ни изненадват приятно с HO- 
Ва Космическа тактическа игра. Вие сте начело 
на екип от наемници В една Вселена, Където има 
Всичко, за Което сте си мечтали от една научно- 
фантастична игра, а Боян Иванов е Вашият гид. 


Psychonauts 


Double Fine / Majesco 

Създателят Ha Grim Fandango се завърна с едно 
нестандартно екшън-приключение, Което Ви npe- 
нася В абсурани, сякаш извадени от странен сън 
светове. Веселин Жилов твърди, че играта е xy- 
мористична, оригинална и смайваща. 


Project: Snowblind 


Crystal Dynamics / Eidos Interactive 
Поредният мрачен свят на бъдещето. Невменяем 
злодей заплашва да унищожи целия сват, а срещу 
него се изправя супер Войникът Нейтан Фрост. 
Това обаче е само началото на новия шутър 
Project: Snowblind. За останалото - прочетете 
теста на Иван Димитров. 


SWAT 4 


Irrational Games / VU Games 

Предложението на Мартин Димитров за запале- 
ните фенове на 3D шутърите и мераклиите да 
станат част от отбора на елитните ченгета 
се нарича SWAT4! 


Doom 3: Resurrection of Evil 


Activision / Nerve Software 

Как мислите, ако Добрин Йорданов беше демон, 
дали щеше да измъчва грешници В ада, или щеше 
да търчи по улиците и да разкъсва невинни граж- 
дани? Неее, точно Както е В разширението на 
Doom З, той щеше да си седи кротко зад Врата- 
та и да чака някой герой, за да му изкара акъла! 


Cold Fear 


Ubisoft / Darkworks 

Заглавие на ужасите със смразяваща Кръвта am- 
мосфера или поредната игра със зомбита, Която 
Добрин Йорданов отметна? 


LEGO Star Wars 


Eidos Interactive / Traveller’s Tales 

Добрин Йорданов, който напоследък е с Вечно ku- 
села физиономия заради огромното Количество 
Клиширани заглавия, най-сетне седя ухилен 4 часа 
срещу монитора. Първият Јитр&Вип ВъВ Вселе- 
ната на Star Wars се оказа не само оригинален и 
забавен, но и една от най-добрите игри, излезли 
през 2005 г. 


World ої Warcraft 


Blizzard / Vivendi 
В предишните два броя Bu запознахме cbc clo- 
жета на поредицата, Възникването на расите В 
Азерот и тактиката за борба срещу Компютър- 
ните противници. Време е Владимир Георгиев да 
спомене и някои от хитростите, свързани с раз- 
Витието на герой за PvP битки. 


+ 


оян Иванов 


Винаги се радвам, Когато попадна на някоя инте- 
ресна руска игра. Последните няколко години руснаци- 
те ни предлагат Все по-добри и по-добри игри. Това, 
Което най-много харесвам В техните творения, са 
разнообразието и оригиналните идеи – нещо, Което 
се среща Все по-рядко В западните игри. Заглавието, 
Което сега ще Ви представя, не е свръхоригинално, но 
за сметка на това е може би най-добрата руска игра, 
Която съм играл през последните няКолко години. 

Star Wolves дава Възможност на играча да Комана- 
Ва отряд от наемници, koumo пилотират Космически 
изтребители. Още щом зърнете играта, Веднага ще 
направите паралел с Homeworld. Визуално Star Wolves 
е почти Копие на хитовата стратегия, дори управле- 
нието на играта до голяма степен е почти същото. 
Приликите обаче спират дотук. Star Wolves не е pe- 
алновремева стратегия, аз лично бих я нарекъл mak- 
тически Космически симулатор. Основната идея е да 
командвате отряда от изтребители и техния Кораб 
майка и да изпълнявате различни мисии, koumo прид- 
Вижват историята напреа. 

Ще започнете играта само с двама пилоти - глав- 
ния герой и неговия приятел Асе. Постепенно ще полу- 
чите още пилоти, но те няма Винаги да са едни и съ- 
щи. Някои пилоти ще се присъединяват Към Вас, други 
ще си тръгват, а от Време на Време ще имате и избор 
дали да Вземете даден пилот, или да получите някакъв 
друг Вид награда, Което придава на играта по-голяма 
динамика. 

Самите пилоти имат умения и тези умения се раз- 
ВиВат, Като се трупа опит по Време на различните 
мисии. Всеки пилот притежава четири групи умения, 
koumo имат, така да се Каже, дървовидна структура. 
Групите са пилотиране, стрелба, ракети и електрони- 
Ка. Всеки герой обаче е специализиран 8 една от тези 
групи и има Възможност да придобива по-големи уме- 
ния В съответната група. Например специалистът по 
пилотиране ще може да придобива умение за уВели- 


чаване на скоростта и маневреността на Кораба си, 
докато специалист В стрелба ще може да стреля по- 
точно. Интересното е, че Всеки пилот има и уникални 
умения, koumo го отличават от останалите, така че 
Всички пилоти В играта са уникални. 

Естествено, Всеки пилот има нужда от кораб, Който 
да управлява. Играта предлага голям избор от Кораби, 
Които са разделени В три поКоления. В повечето случаџ 
ще трябва да купувате от легалния или черния пазар, но 
понякога ще намирате нови Кораби и по Време на мисия 
или ще ги получавате Като награда за изпълнение на да- 
дена цел. Освен това обаче ще трябва и да Въоръжите 
и екипирате корабите си. Изборът от оръжия е доста 
голям. Те са разделени на три Класа: леки оръжия, mex- 
Ки оръжия и ракети, Като само ракетите имат нужда 
от амуниции. Има и голям набор от различни системи, 
koumo подсилват една или друга характеристика на ko- 
рабите Като шитове или защитата от ракети. 

Освен изтребителите за пилотите ше можете да 
екипирате и Кораба майка, Който е изключително Ba- 
жен В играта. Той има доста добри бойни характерис- 
muku и издържа по-дълго на ВражесКия огън, maka че 
той е добро ударно оръжие и Върши доста работа по 
Време на битка. В същото Време неговото унищоже- 
ние означава Край на играта, Което означава, че тряб- 
Ва да го пазите много Внимателно от нападение. 

Корабът майка разполага и с прихващащ лъч, Кой- 
то събира останките от унищожените от Вас Кораби. 
Често товарът, koumo ще намирате В тях, се състои 
от оръжия и различна еКипировка, Както и Контейнери 
с различни стоки, които можете да продавате. Moxe- 
те да събирате и от Катапултиралите пилоти и да ги 
предавате на закона срещу награда. Вашите пилоти 
също Катапултират при унищожаването на Кораби- 
те им и можете да прибирате и тях. От тази гледна 
точка добра идея е да пазите по няколКо резервни из- 
требителя В кораба майка, за да можете да Вкарате 
отново В битката спасените пилоти. 
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Процесор: 

Памет: 

Видеокарта: 32 
Дисково пространство: 18 гб 


Star Wolves е разделена на множество мисии. Има 
и алтернативни мисии и ще трябва да изберете Коя 
от тях да приемете. Обикновено тези мисии дават 
някакви уникални награди Като прототип на ноВ изт- 
ребител или уникални, сврьхмодерни щитове и корабни 
системи. По Време на самите мисии също понякога ще 
трябва да правите избор между едно или друго дейст- 
Вие Като например дали да запазите даден пилот, или 
да го предадете на Властите и да вземете наградата 
за него. Всеки Ваш избор има съответните последи- 
ци, а това придава чувство за по-голяма свобода на 
действие. Освен Всичко друго по Време на мисия yec- 
то можете да изпълните и някоя дребна странична 
задача. Тези странични задачи се дават от различни 
станции и Кораби по Картата и също са съпроводени 
с награди. 

Ще ми се да Кажа и няколко думи за Вселената и 
сюжета на Star Wolves. Колкото и изтъркано да звучи, 
В играта ще намерите абсолютно Всичко, Което мо- 
жете да Желаете от една научнофантастична сага. 
Полудял изкуствен интелект, Който иска да унищожи 
човечеството, странни извънземни с ВойнстВен xa- 
рактер, древна, отдавна изчезнала цивилизация, чи- 
ято нечувана технология е събрана 8 таен склад 8 
друго измерение, пирати, Империята, могъщите и Ко- 
румпирани Корпорации, koumo Жадуват за Все повече u 
повече Власт, Въобще Всичко, за Което можете да се 
сетите. Вие и Вашият еКип от наемници сте В цен- 
търа на Всички конфликти и постоянно се замесвате 
В какви ли не бели. Няма как да не Ви звучи познато, но 
е факт, че Вселената и сюжетът на Star Wolves граб- 
Ват играча и го запращат В един наистина интересен 
и забаВен свят. 

Управлението на играта е почти изцяло изКопира- 
но от Homeworld 2. Играчът наблюдава Вселената от 
определен ъгъл, Като може да Върти Камерата, общо 
Взето, както си поиска. Лесно може да се центрира u3- 
гледът Върху даден Кораб, а за по-лесно ориентиране 
има и голяма Карта, Която дава точна представа за 
Всичко, Което се случва В момента. 


Боян Иванов 


Заповеди на Корабите се дават лесно и е доста- 
тъчно да ползвате само мишката, за да активирате 
различните умения на пилотите. Можете да ускора- 
Вате Времето, Когато пътувате на големи разсто- 
яния, Което е доста удобно. Можете да групирате 
изтребителите си В Крила, Като един пилот става 
Водач на Крилото (ако има нужните умения, той дава 
и различни бонуси на останалите пилоти В групата). 
Така е достатъчно да задавате заповеди на Крило- 
то, а не на Всеки пилот отделно. Освен това В само- 
то Крило може да разпределяте индивидуални задачи 
на Всеки пилот. Освен Водач, можете да зададете: 
атака, защита (пилотът пази останалите пилоти 
от Крилото и напада само тези противници, Които 
са заплаха за Крилото), защита от ракети (използ- 
Ва специална система, за да унищожава ракетите, 
преди да са стигнали до целта си), ремонт (използва 
специална система, за да поправя приятелски Кораби) 
и стелт (използва специална система, за да скрива 
ескадрона от Вражеския радар). Последните три от 
тези индивидуални задачи изискват Корабът на Bon- 
росния пилот да разполага със съответната систе- 
ма. Благодарение на тази организация играта става 
доста по-проста за управление. ЕстестВено, има мо- 
менти, В koumo ще е по-добре да разделите силите си 
на наколко Крила, а накоџ пилоти пък са по-добри, ако 
работят сами. 

В графично отношение Star Wolves е леко назад, но 
Корабите са достатъчно Красиви, а Визуалните ефек- 
ти са приемливи. Играта работи и на бавни Компютри 
и не изисква много ресурси. Музикалният съпровод е 
добре подбран и се Вписва В атмосферата на играта, 
но звуковите ефекти са зле. Най-голямото ми разоча- 
рование от играта е липсата на какъвто и да е говор. 
Всъщност това май е и най-големият й недостатък, 
така че съм убеден, че на повечето от Вас тя ще 
предложи приятно забавление. Радвам се и на това, че 
руските Компании и дизайнери правят Все по-добри и 
по-интересни игри. Star Wolves определено е най-доб- 
рата руска игра, Която съм играл досега. 


Веселин Жилов 


DOUBLE FINE / 
MAJESCO 


Графика 

Звук 

Музика 

Геймплей 

Удоволствие 
Процесор: Pentium Ш на 1 GHz 
Памет: 256 Мбаита 
Видеокарта: шейдъри (Radeon 8500 / 

GeForce 3 или по-добра, 


без GeForce MX) 


Дисково пространство: 4 Гбайта 


Историята на Psychonauts разкрива една алтерна- 
тивна действителност, В Която човешките битки са се 
пренесли на ново бойно поле. Правителството тренира 
от най-ранна детска Възраст тайни агенти, наречени 
психонавти, Които да проникват: В ума на Врага, да узна- 
Ват и Крадат неговите планове. 

Главният герой - хлапе на име Разпутин (или накратко 
Раз), е израснал В цирКа. Но освен акробатични умения, 
той има и невероятни психични заложби. И тъй Като те- 
зи психични умения са рядко срещани, хората го отхвър- 
лят. Раз бяга от семейството си, за да преследва меч- 
тата си - да стане психонавт. Така той прониква В таен 
тренировъчен лагер. Там обучават дечица В училищна и 
предучилищна Възраст... 

По-Късно интригата се заплита, от лагера изчезват 
хора... Раз е много талантлив, но Все още неопитен, а се 
получава така, че той остава единственото дете (или 
Възрастен) В лагера, което може да осуети плановете на 
неизвестния злодей. Е, не и без помощта на едно момиче. 
Още В началото между двамата прехвърчат искри и Раз 
се ВлюбВа (чувствата са Взаимни). 


Най-важната Ви способност е да Влизате В умове- 
те на героите, населяващи играта. Може да тичате В 
сВета на техните мисли, да Види- 
те техните мечти и фанта- 
зиџ, да се изправите сре- 
щу Кошмарите им, да се 
борите с Вътрешните 
им демони. Накратко 
казано, по-голямата 
част от нивата В 
игралния сВят се 
развиват Вътре В 
нечия глава. 
Историята ще 
Ви захвърли В ума 
на Всякакви Hey- 
дачници, откКачал- 
Ки, злодеи... А ако 
Вашият гостоприем- 
Huk е луд, то и светът 


В главата му ще е такъв. В един приют за душевно бол- 
ни Раз среща мъж, Който е убеден, че е Наполеон Бона- 
парт. Вътре В съзнанието си този човек действително 
е Наполеон, а Раз трабва да го победи В битката при 
Ватерло. Мислите на друг герой са обсебени от 
една картина. Съответно съзнанието му е Ha- 
селено с абсурдните герои от картината, а 
сВетът е издържан В същия графичен стил. 
Трети психично болен развива „теории 
на Конспирацията“. В неговия Вътрешен 
сВят градът е населен от подозрителни 
агенти В шлифери, Които неубедително 
се преструват на обикновени гражаа- 
ни, градинари, работници, безобидни 
пощальони. 

Шантавите „душевни“ нива при- 
личат на сън, В Който не Всички ^o- 
гически Връзки са спазени. Те са clop- 
реалистични (но с мярка) и са много 
стилни. 


Започвате играта В истинския 
свят - детския лагер за обучение на 
психонавти. Може да си говорите с 
другите деца, да подслушвате разгово- 
рите им. Най-забавното е, че можете да 
заговорите някой, дори Когато той тича, 
или да пуснете някакъв Коментар по адрес 
на прелитащи наблизо птици и насекоми. На 
диалозите и характерите на отделните герои 
е обърнато огромно Внимание, също Като В Ку- 
ест. 

Детският лагер може да бъде изучаван дълго Време. 
Практически може да минете играта, без да сте Видели 
и една трета от нея. Но ако сте Като мен, ще играете 
много, много повече Време, за да откриете Всяка дребна 
тайна. А наградата за това е, че героят Ви се развива 
и придобива нови способности по-бързо - лек ВРС ene- 
мент. 

За да избегна недоразумения, е Време Вече да изяс- 
ня Жанра на Psychonauts. В сърцевината на геймплея е 
залегнала механиката на Конзолен Јитр'тВип. Раз е изк- 
лючително акробатичен герой и може да си съперничи с 
принца на Персия. Хлапето може да се пързаля по Клони, 


тесни парапети, наклонени релси и пьрза- 
ляйКи се, да отскача от релса на релса. 
Може да се Катери по мрежи, стъл- 
би, отвесни Колове. Владее типично >, 
циркаджийски номера Като балан- „ДА 
сиране на Въже и Красиво отска- M 
чане от трамплини. Също Като 4 
храбрия персиец, Раз може да се | 
люлее и превърта Върху хори- | 
зонтални пръти, но за разлика | 
от него се люлее и на трапец. | 
Накратко, движенията на героя Ў 
са смайваши и предлагат много - 
Възможности. ; 
Кьм акробатичните cnoco6- 
ности на Раз се прибавят психич- х 
ните (които учите по Време на иг- М 
ра). Ето най-Важните от тях: N 
= Телекинеза - Раз може да проектира 
психична „рока“, с Която грабва, премес- 
тва, хвърля предмети или живи същества. 
= Пирокинеза - Раз може да подпалва предмети, прегра- 
ди или Врагове с ума си. 
= Невидимост - Раз може да заблуди мозъците на хора- 
та около него така, че те да не го Виждат. 
= Проницателност - Раз може да Види околния свят 
през очите на друг герой. 
= Левитация - Раз хваща „мисловното мехур- 
че“, Висящо над главата му, и го издър- 
пва под Краката си. Използва го, за 
да отскача нагоре Във Въздуха, 
да Виси от него Като от ба- 
лон с топъл Въздух или за 
да се търкаля с него Ка- 
то със скейтборд. 
= Щит - мислобно- 
то мехурче от гор- 
ния пример обгръща 
Раз Като предпаз- 
Ващ щит. 
= Объркване - 
Раз разбърква 
умовете на дру- 
гите герои, ka- 
то ги Кара Вре- 
менно да забра- 
Bam kou са и за 
Какво се борят. 
Ако приложите 
тоВа Върху група 
Врагове, те ще за- 
почнат да се бият 
един с друг! 
Психичните cno- 
собности са В осно- 
У вата на загадките В 
Psychonauts. Въпросните 
загадки са оригинални, но не 
са никак трудни. СъщестВено- 
то myk е, че геймплеят предлага 
интересни Взаимодействия и Комби- 
нации. 
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Структура 

Както Вече казах, Psychonauts не е просто поредица 
откачени нива. До самите нива се стига през „централ- 
ното ниво“, което изобразява истинския свят. Именно В 
него живеят героите, В чиято глава предстои да Влезе- 
те. За да отидете В нечие съзнание, трябва сценарият 
да Ви го позволява, но като изключим това, „истинският 
сВят“ създава усещане за свобода и Живот. В него има 
много незадължителни задачи, Които не сте длъжни да 

ме 
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изпълнявате. Можете да откривате тайни- 
` | ци 8 пещерите или Върху покривите цял 
| ден, ако искате. 
; Връзката между „истинския свят“ 
и „душевните нива“ мога да изразя 
със следния пример. В детския na- 
гер има слух, че В езерото Живее 
страшно чудовище. Съответно, 
ако отидете В съзнанието на 
няКое дете, по някое Време ще 
се срещнете и със зловещата 
риба от езерото, Която се явя- 
Ва нещо Като boss В нивото. Но 
Всяко дете има Коренно различ- 
на представа за страшилището. 
Най-накрая може да се срещнете с 
чудовището и В истинския сват (да 
го Видите такова, Каквото е В дейс- 
твителност). А какво би станало, ако 
Влезете В съзнанието на самия звяр? Как 
ли би изглеждало то? 


Още за душевния свят 

Психичните нива са уникални. В едно от тях законите 
на физиката са пренебрегнати и изкривени. Друго е раз- 
Късано от Война (там помагате на приятел да прекоси 
минно поле). Трето пък е странен Кошмар, В Който Всичко 
(дори лампите) е направено от месо (а Какво символизи- 
ра нивото, разбирате чак Като проучите спомените на 
гостоприемника си). 

Всеки ум има „цензори“. Работата на Цензора е да 
прочиства психиката от необичайни мисли и заблуди. 
Тъй Като Раз е Влязъл насила 8 умовете, koumo посеща- 
Ва, той е нежелана мисъл. Затова го преследват Цензори 
от Всякакъв Вид (някои от тях приличат на агентите от 
„Матрицата“ и държат огромни заклеймяващи печати). 
Всеки ум има и специфични чудовища (например големи- 
ят зъл 6055 В ума на едно момиченце се оказва собстве- 
ният й баща). 

Във Всяко психично ниво можете да събирате „образи 
на Въображението“, да подреждате „емоционален багаж“, 
да разчиствате умстВени паяжини, да отваряте сейфо- 
Ве със скрити спомени. 

Но няма да намерите две нива 8 Psychonauts, които да 
си приличат едно с друго. Тук не говоря само за Външния 
Вид, а и за самите неща, koumo Ви се налага да правите 
В тях. Например В нивото с Наполеон трябва да местите 
с телекинеза фигури по голямо табло за игра (нещо Като 
шах). Само че ще отКриете, че с фигурките от играта 
може и да се говори, че те имат собствен живот и проб- 
леми. Оттам нататък можете да Влезете Вътре В таб- 
лото и да хуКнете да изпълнявате поръчки, дадени Ви от 
„шахматните“ фигури. Така ги печелите на своя страна. 


Заключение 

Psychonauts е създадена от 
Тим Шафър - автора на Grim 
Fandango, Full Throttle, Day 
of the Tentacle u един от 
сьздателите Ha nope- 
дицата Monkey Island. 
В играта ще откри- 
ете типичния за не- 
го хумор. Мога без 
колебание да зая- 
Ba, че Psychonauts 
e ЗАДЬЛЖИТЕЛНА 
kakmo 3a cmapume 
куестаджиџ, maka 
и за Всички почита- 
тели на жанра екшьн- 
приключение. 
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Какво да очакваме от близкото бъдеще? Един мра- 
чен, жесток сВят, остър и смъртоносен Като бръс- 
нач? Гигантски Корпорациџ, Властващи над чоВечес- 
твото? Тъмни афери, костващи живота на милиони? 
Огромни мегаполиси, Командвани от роботизирани 
мозъци? Механични присадки, дрога, насилие и убийс- 
тва? Това са някои от елементите, Върху koumo се 
гради екстравагантният и новаторски жанр Кибер- 
пънк. През последните години, с бързото развитие 
на техниката, се наблюдава появата на Все повече 
подобни заглавия. Причината е, че Вече е много по- 
лесно Визуалното изграждане на един реалистичен 
сВят на бъдещето, че третото измерение предлага 
отлични Възможности за създаване на истинска ат- 
мосфера, В Която играчът да се потопи и да почув- 
ства. Веднага се сещам за няколко безспорни хита 
от последните десетина години, допринесли много 
за развитието на Киберпънка и за развлекателната 
Компютърна индустрия Като цяло - Syndicate, Blade 
Runner и Deus Ех. Забележете, че Всяко едно от заг- 
лавията е представител на коренно различен от oc- 
таналите жанр. Докато Syndicate е стратегия 8 pe- 
ално Време, Ваде Ниппег е Куест, а Оеиз Ех е екшън 
с ролеви елементи. Общото между трите остава 
киберпънк светът, 8 Който се развива действието 
им. Което за пореден път показва Колко Конвертиру- 
ем е Жанрът. 

Нека обаче оставим Класиките и да погледнем Han- 
ред Към бъдещето. В тази статия ще стане Въпрос 
за едно ново Киберпънк заглавие – Project: Snowblind. 
Играта е типичен шутър и макар донякъде да се доб- 
лижава до Deus Ех, то е само донякъде. Тук ролевият 
елемент е сведен до минимум, а Вместо това е акцен- 
тирано на здравия и ак екшън. 


Историята 

Близкото бъдеще, ХонКонг, 2065 година. Нейтан 
Фрост е обикновен наемник В международната армия 
на СВободната Коалиция. По Време на една от опера- 
циите, Кошто изпълнява, попада В засада. Мнозина са 
избити, а той самият е ранен тежко от Взривилата 
се близко до него бомба. Без да има Възможност да 
избира, Фрост бива закаран В тайна лаборатория, 


Дерида 


Минимални изисквания: 


м 


* Pentium ІМ на 1,5 GHz 
256 Мбайта 
64 Мбайта 
3 Гбайта 


сор: 


еокарта 
странство: 


Която се занимава с присаждането на биомеханични 
импланти. Там докторите успяват да го спасят от 
сигурна смърт, но не без да плати за това сьответ- 
ната цена. По цялото му тяло са поставени множес- 
тво присадки. 

Щом излиза от лабораторията, Фрост научава, че 
оттук излизат Всички биомодифицирани единици на 
новосъздадената армия от супервойници. Мисията им 
е да се справят с добре Въоръжените и организирани 
части на изменническиа режим, наричащ себе си Pe- 
публиканска армия, преди размирниците да са успели 
да нанесат съкрушителен удар на целия цивилизован 
сВят. 


Играта 

Вие поемате ролята на добрия герой Нейтан 
Фрост. Предстои Ви да се Впуснете Във Вихъра на 
шеметен екшън по пътя на победата над Кукловода 
злодей, дърпащ Конците на Републиканската армия 
и разпространяващ насилието по света. Подобно на 
Всеки Класически шутър, пушкането по превъзхожаа- 
щия Ви по многочисленост (но не и с интелект и бой- 
ни умения) Враг е В изобилие. На моменти В тежките 
menema, които Ви предстоят да преживеете, на Ваша 
страна се бият и други, което предрешава изхода от 
битките. Разбира се, В по-голямата част от играта 
ще трябва да изнесете ВсичКо на своите плещи, пък 
и не може Вечно да разчитате на чужда помощ. Бит- 
Ките са динамични и на огромните нива става голям 
Купон. ВъВ Всеки един момент е Възможно да Ви обст- 
релват снайперисти от разстояние или някой Враг да 
хвърли граната от по-ВисоКо ниво. Често противници- 
те Ви причакват В засада, скрили се зад поредния ъгъл, 
но ако сте Внимателен, бързо ще се справите с тях. 
В някои от мисиите, за да изпълните задачите си, ще 
Ви се наложи да се прикривате и промьквате сред Bpa- 
жеските редици, пренасяйки се В дебрите на серията 
Thief, но затишието е само за известно Време, защо- 
то дивият екшън се развихря отново. 

Като биомодифициран супервойник, Нейтан Фрост 
е надарен със специални умения, Които го различават 
от обикновените Войници. Но за да ги ползвате се 
нуждаете от биоенергия, Която можете да си наба- 
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два-три дни, В зависимост от това kon- 
Ко Време отделате на ден за заглави- 
ето. Историята е интересна, а ми- 
сиите приятни за игра. Екшънът се 
редува с дребни логически реше- 
ния, Които Ви дават Време малко 
да разтоварите преди поредно- 
то меле. Нивата са направени 
добре. Заслужава да се отбе- 
лежи операта затвор, omkv- 
дето трябва да освободите 
един учен. Там буквално Ви обс- 
трелват отвсякъде, но за смет- 
ка на това бившите затворници 
(които сте осВободили) грабват 
оръжията на убитите и се Включват 
В битката заедно с Вас, подпомагайки 
Ви 6 неравностойната схватка. Из нива- 
та освен обикновени Войници ще срещ- 
нете и различни бойни машини - оръ- 
gua, тесћ-ове, хеликоптери и други. 
Преимущество е, Когато успеете 
(или Ваши съюзници) да завземете 
някоя Картечница, да я ползвате 
за елиминирането на настъп- 
Ващите Към гнездото й Вра- 
жески орди. 


Вите лесно чрез малките и големи сини 
Капсули, разпръснати из нивата. Общо 
уменията са пет: инфрачервено зре- 
ние, електрически удар, невидимост, 
енергиен щит и усилени рефлекси. 
ВсяКо от тях Ви помага по раз- 
личен начин В играта, макар да 
е Възможно да я минете и без 
да ги ползвате. Въпреки това 
те добавят разнообразие В 
геймплея и интересни Възмож- 
ности при игра В мрежа. Много 
е яко да активирате енергийния 
си щит и да тръгнете като таран 
напред, докато избивате изпречили- 
те Ви се Врагове, а пехните изстрели 
не Ви нараняват. Когато усилите реф- 
лексите си, изведнъж светът оКоло Вас 
започва да се движи по-бавно, Което Ви 
помага да реагирате по-бързо В раз- 
лични ситуации. А невидимостта Ви 
позволява да изпълнявате мисии, В 
Които е нужно да се промькнете 
незабелязано. 

Арсенальт Ви е изключител- 
но богат. Имате избор измеж- 
ду единайсет оръжия, сред 
Които познатата ни пушка- 
помпа, Карабина, базука и снай- 
перистка пушка. Освен тях раз- 
полагате с пистолет, Който из- 
бутва или издърпва малки и средни 
предмети от разстояние, енергийна 
стена (блокираща пътя), робот-па- 
як, минохбьргач, лазерна пушка и т.н. 
Разполагате и с наколко Вида гранати, 
Които може да използвате 8 различ- 
ни ситуации. Интерес представлява 
т.нар. Неспейе Rife - пушка, Която 
може да изстрелва самонасочващи 
се заряди, Кошто известно Вре- 
ме блуждаят В пространство- 
то, търсейки поредния Враг, и 
обикновено го убиват отвед- 
нъж. Повечето от оръжията 
имат два режима на стрелба, 
Което им дава по-широко npu- 
ложение. Така например, докато 
В стандартен режим Карабината 
стрела с обикновени патрони, В един 
момент може да я ползвате за изст- 
релване на гранати. Или пък при пушка- 
та помпа - освен познатия ни изстрел 
от упор - разполагате с Възможност 
да изстреляте четири експлодиращи 
заряда. Безспорно обаче най-ефекти- 
Вен си остава добрият стар снай- 
пер, с Който от разстояние ели- 4 
минирате Враговете си, преди 
да сте Влезли В обсега на оръ- 
жията им. 

Кампанията при самосто- 
ятелна игра е съставена от 
последователни мисии, обединя- 
Вани от праволинейната сюжет- 
на линия. Всяка една от тях се раз- 
Вива на различно място и за успеш- 
ното й преминаване трябва да изпъл- 
ните поставените Ви В нея основни 
задачи. Като цяло Кампанията отнема 


Графика, звук и музика 
В графично отношение 
Snowblind изглежда страхотно. 
Обстановката около Вас е детайл- 
на, богата на обекти и цветове. 
Разработчиците са се справили блес- 
тящо с изграждането на Киберпънк 
света на играта. Персонажите, макар 
и да не са много Като бройка, сьщо са 
направени добре. Не са назъбени и 
движенията им са плавни. Множест- 
Вото Визуални ефекти са прекрас- 
ни. Междинните анимации, полз- 
Ващи графичната система на 
играта, Връзват перфектно 
отделните мисич. Но за да 
се насладите на ВсичКо това, 
задължително трябва да си 
сВалите от Интернет послед- 
ната Версия на драйверите за 
Видеокартата си, защото иначе 
играта няма да тръгне. 
Музиката е добра, маКар и мо- 
нотонна. ЗВуковите ефекти са стан- 
дартните за жанра, а гласовете на ак- 
тьорите не звучат достатъчно енту- 
сиазирано Както биха били, ако са на 
бойното поле. 


Заключение 
Project: Snowblind е една много 
добра игра, съчетала елементи 
от Класическиа шутър с пос- 
à}. ледните тенденции В жанра. 
Геймплеят е стабилен. СЮ- 
жетьт на самостоятелната 
Кампания е интересен, а миси- 
ите приятни за игра. Графиката 
е страхотна. Звукът и музиката 
имат дребни недостатъци, но това 
не е болка за умиране. Стига да сте 
фен на шутърите, Project: Snowblind е 
точно за Вас. 
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.. Изведнъж стъклото експлодира на множество nap- 
ченца. В стаята се търкулва шокова граната и бум! По- 
хитителите са замаяни. Ушите им бучат, а пред очите 
им се Въртят светлинки. В следващия момент помеще- 
нието се изпълва от добре Въоръжени заКачулени типо- 
Ве, Които мълниеносно обезвреждат престъпниците... 

Това е част от ежедневието на едни от най-пе- 
чените ченгета, тренирани до съвършенство да се 
справят успешно с Всеки нарушител на закона, без зна- 
чение Къде, Кога и Как! ТоВа са момчетата от SWAT - 
американския специализиран отряд за борба с престъп- 
ността. 

Ако Желаете да станете част от този елитен екип, 
да се потопите 8 света на престьпността и да раз- 
давате правосъдие, новото отроче на Irrational Games - 
тактическият 30 шутър SWAT 4, е точно за Вас! 


Играта 

В играта Вие ще се ВЖивеете В ролята на Командир 
на отряд от петима спецполицаџ, koumo ще попадат В 
разнообразни опасни ситуации - оплескана Кражба на 
бижута с Взети заложници, рискован арест на Въоръ- 
жен престъпник, разбиване на нелегално Казино (пре- 
тъпкано с подозрителни субекти) и други не по-малко 
„приятни“ мисии. Вашата задача ще е да туширате 
напрежението и да заловите престъпниците (или да ги 
ликвидирате), Като намалите до минимум жертвите. 

И като стана Въпрос за убитите, Време е да пре- 
дупредя Ветераните от игрите Rainbow Six и Counter- 
Strike да поохладят страстите и да си сВият сърбя- 
щите да натиснат спусъка пръсти, защото SWAT 4 се 
играе по правилата! Тук не се стрела по Всичко, Което 
шава. Действа се по строго определени правила при 
срещи с престъпните субекти. Убийството В играта 
мярка, Която можете да ползвате! И за 
т да спазвате законността, разработ- 
попа батез са предвидили индикатор на 
. Когато не спазвате правилата и избивате 
естъпници, така и невинни цивилни граждани 
а непременно ще се случи), играта Ви наказва, 
отнема точки. От друга страна, ако Всичко 
според писаните закони, ще получите бонус 
mouku Влияят на Вашия рейтинг. По-Висок 
обра. екипировка. По-ниськ - по-малко 
аКо случайно се окажете само с 
юбре си пуснете Painkiller и уби- 


„предлага една кампания, изпълнена с 14 раз- 
азни по предмет мусии. За разлика от повечето 
утъри, 8 SWAT 4 нама фабула или история, Която да 
Ва мисиите, а просто изигравате Всяка една Като 
остоятелна задача. 

" Горещо Ви препоръчвам да изпълните първата Встъ- 
ителна мисия, защото В нея ще се запознаете с ос- 


ршва много лесно посредст- 
даден обект, отваряте mas- 
андата. Хубавото В играта е, 
заповеди Както на Всяка група 
ия екип. Първоначално може 


та 
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малко да се обьркате u да Bu ce стори mpygHo ga yn- 
равлявате двата екипа едновременно, но не се притес- 
нявайте. Малко практика и Всичко това ще се превърне 
В детска игра. 

В началото на Всяка мисия ще изслушате Кратък 
брифинг, от Който ще се запознаете с обстановката. 
Понякога това ще е просто обаждане от 911 (амери- 
канския телефонен номер за спешни случаи), Въз OCHO- 
Ва на Което ще се хвърлите сляпо и не знаейки нищо, В 
борбата с престъпността. Друг път ще бъдете изви- 
кани спешно, но ще имате на разположение по-пълна и 
точна информация - схема на сградата, приблизител- 
ното разположение на престъпниците и заложниците, 
както и техния брой. И Въз основа на тези сведения ще 
екипирате Вашия отряа! 


SWAT 4 предлага голям набор от щурмови пушки, 
Картечници, снайпери и други смъртоносни оръжия, но 
наред с тях 8 арсенала Ви има и множество „усмиря- 
Ващи джаджи“ - шокови палки, сълзотВорни спрейове 
и други подобни. Интересното В играта е подборът 
на амунициите. Тук фигурират най-разнообразни пат- 
рони, koumo са ефективни при определени ситуации. 
ОсВен Въоръжението Важно значение при обезврежда- 
не на терористи има и екипировката. Наред с КонВен- 
ционалните средства Като гранати и бронежилетки 
силно Впечатление прави специалният уред Оріїмага. 
ТоВа е малка фиброоптична Камера, Която се ползва за 
добиване на ценна информация. Можете да изкривите 
Кабелчето и да погледнете зад ъгъла или пък да пъхне- 
те Камерата под Вратата или през Ключалката и да 
огледате определена стая. За мен обаче най-щурият 
инструмент е „Клинът за Врати“. С него можете да за- 
лоствате Вратите и така да попречвате на престъп- 
ниците да Влизат 8 стаи, Които Вече сте проверили 
(или прочистили). 

Започнете ли дадена мисия, ще отКриете с изнена- 
да, че играта награждава търпеливите и хитрите иг- 
payu, защото Както В реалният живот, така и myk, 898 
Виртуалния сВят, е много лесно Вашите момчета да 
бъдат избити като пилци. Безразсьдното шурмуване 
на стая, без да се подсигурите, Като хвърлите Вътре 
шокова граната, си е чисто самоубийство. СВикнете 
ли Веднъж обаче, ще откриете, че играта е сравнител- 
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мални Пизи 


Процесор: Pentium на 1,2 GHz 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


но методична, непрестанно прекъсвана от моменти на 
интензивни действия и престрелки. 

Несъмнено най-силната черта на SWAT 4 е изкус- 
тВеният интелект. ВсеКи персонаж, дори и Вашите 
момчета мислят и действат по различен начин и В за- 
Висимост от ситуацията. Някои плашливи престъпни- 
ци се предават моментално, Когато Вие им изкрещите 
да хвърлят оръжието. Други Въобще отказват, но само 
до момента, докато не бъдат обезвредени чрез шокова 
или сълзотворна граната. Разбира се, има и доста по- 
тежки случаи - някои заподозрени направо почват да 
стрелят, без да мислят (също Като 8 Counter-Strike). 
Срещат се и страхливци, Които побягват и се опит- 
Ват да се измъкнат В някоя друга стая. Нерядко се no- 
явяват и безумно смели нарушители на закона, koumo 
безразсъдно нахълтват В стаята, Където се намирате, 
и започват да стрелят. Същото се отнася и за залож- 
ниците. Както престъпниците, така и те са напълно 
непредсказуеми. Част от заложниците се подчиняват 
на мига, но има и такива, koumo трябва да бъдат усми- 
рени (с шокова палка например), преди да бъдат изве- 
дени на сигурно място. 

Подчинените Ви мислят и реагират по-адекватно 
от останалите субекти 8 SWAT 4. Наред с точното 
изпълняване на заповедите Ви, те се придържат безус- 
ловно и Към правилата при среща с престъпници. Ако 
не успеят да обезвредят по „мирен“ път престъпника и 
той покаже агресивност и почне да стреля, точност- 
та на момчетата Ви е направо невероятна! Освен то- 
Ва, както е В реалния живот, Всеки от тях прикрива и 
пази гърба на своя другар, защото разчитат един на 


друг. 


Откъдето и да погледнете SWAT 4, тя е изпипа- 
на игра. Графиката не прави изключение. Тя просто е 


| 
| 


страхотна! Моделите на спецченгетата и техните 
анимации са направо фантастични. Детайлността на 
Всички обекти: архитектура – интериор на сгради, ma- 
шини, оръжия и Всичко останало, е на Високо ниво, koe- 
то допринася за реализма В напрегнатите ситуации. 

Единственият проблем, Който, според мен, помра- 
чава невероятната графика на играта, е анимирането 
на престъпниците и заложниците. Макар моделите им 
да изглеждат Впечатляващо, Когато стане Въпрос за 
придвижване или извършване на действие, движението 
е ВдърВено и насечено. Едва ли обаче това ще Ви Han- 
рави голямо Впечатление на фона на мрака и грабващи- 
те дъха светлинни ефекти, Които ще Ви съпътстват 
през цялата игра. 

Играта бъка от разнообразни звуци, Които направо 
ще протрият слушалките Ви! Приятно е да чуете Кря- 
съците на изнербените заподозрени или пък Виковете 
на паникьосаните заложници. Като изключим изстрели- 
те и взривовете, В SWAT 4 рядко ще чуете някой звук 
да се повтаря. 

Музиката, за съжаление, не Ви съпровожда Във Всеки 
един момент. Тя се появява на точно определени места 
или Като се сбиете с някой, заливайки Ви с динамични 
парчета В стил „Индустриал“, подхождащи точно за 
такъв бърз тип екшънш През останалото Време ще 
чувате туптенето на сърцето си и озъртайки се, ще 
потрепвате от Всеки шум. 


SWAT 4 е един невероятен реалистичен и динами- 
чен тактически 3D шутър, предлагащ уникални изживя- 
Вания, моменти, изпълнени с напрежение и голяма доза 
екшън. Играта несъмнено ще се хареса Както на фено- 
Вете на пукотевиците, така и на привържениците на 
тактическите симулации, а дори може да допадне и на 
някой стратег! 
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Doom З е игра с графичен енджин, правен 4 години, koù- 
то се нуждае (за да блесне В пълната си Красота) от Buge- 
окарта за не по-малко от 300 USD. Doom 3 е страшна игра 
на ужасите с пьлнокрьвна история, но е построен Върху 
престаряла Концепция - монотонен геймплей, елементарен 
изкуствен интелект на противниците, безкрайно повтаря- 
щи се тъмни Коридори. Тя обаче не успя да предложи нито 
зрелище, нито екшън, нито революция В жанра на first-person 
шутърите, Както милиони геймъри очакваха. Затова и Doom 
З бе най-критично оценяваната игра на 2004 2., Която 3a- 
кономерно не стана игра на годината Въпреки големите си 
претенции и умопомрачителната рекламна кампания. Днес, 
когато излиза нейното разширение, което има претенциите 
да поправи Всички недъзи на оригинала, е Време не само да 
оценим неговите Качества, но и да направим равносметка 
на това какво дава Ооотз-идеологията на РС геймърите. 

Историята на Resurrection ої Ем! се развива отново на 
Марс, година след злополучните събития от Doom 3. Me- 
гакорпорацията ЏАС е изпратила екип учени да изследват 
древната цивилизация под зорка охрана. Демоничните сили, 
начело със злия доктор Бетругер, подготвят армичте на 
ада за нова инвазия. Отряд Военни намира портал дълбоко В 
мините и неволно го активира, вземайки древен артефакт. 
Самотен пехотинец трябва да отнесе артефакта до повър- 
хността, Като по пътя преборва орди чудовища. 

В голямата си част чудовищата са същите. Има доба- 
бен един КонсКи скелет, дето мери героя със зелени топки. 
Има един звяр с базуки наместо ръце и Компютърен екран 
наместо уста. Зомбясалите пехотинци са станали по-хит- 
ри u по-смьртоносни. Има и трима босове, снабдени със cne- 
циални сили - забавяне на Времето, увеличаване на щетите, 
неуязвимост. Като убиете съответния бос, овладявате cu- 
лите му и може да ги пускате за Кратко чрез артефакта, 
Който има само З заряда и се презарежда от радиоактивни 
трупове, koumo се търкалят тук-там из подземията. Чрез 
специалните сили не само избивате Вразите по-ефективно, 
но и минавате през смъртоносни капани. Добавени са две 
оръжия: култовата за жанра двуцевка, която убива от упор 
Всяко чудовище, различно от бос, и гравитационен прехва- 
щач. Прехващачът може да мести Варели, дори да мята ле- 
ташите черепи, но основната му функция е да улавя огнени- 
те топки, хвърлени от по-яките противници, и да им ги Връ- 
ща. Комбиниран с артефакта, той си остава единственият 
начин за преминаване на босовете. 

Геймплеят е нап- 
равил стъпка Към ар- 
кадността. Осбен че 
се появяват В гръб или 
от най-тьмния ъгъл, 
чудовищата често се 
телепортират на гру- 
пи пред лицето на пе- 
хотинеца. За страх и 
дума не може да ста- 
ба, Resurrection ої Ем! 
с един замах доКазва 
старото правило, че 


КЕЗОККЕСТФМ 


Графика ФФУ Фе EVIL Процесор: Pentium IV на 1,5 GHz 
3ByK ++ ++ ++++ Памет: 384 Мбайта 
Музика + + + + + + ++ + + Видеокарта: 64 Мбайта, GeForce АМХ 
Геймплей ++ + или АП! Radeon 8500 


Дисково пространство: 630 Мбайта 
(плюс 2,2 Гбайта за Doom 3) 


ако си затворен В огромен замък с едно грозно чудовище, 
сън няма да Видиш, но ако смъртта е станала твой спътник, 
хилядата чудовища престават да са грозни и страшни - те 
са просто заплаха за живота. Повечето екшън е поощрен 
и от Видимо по-големите помещения, koumo, за съжаление, 
продължават да са Все така тъмни, Клаустрофобични и 3a- 
бележително по-грозни от чудовищата. 

Осбен 12-те 
нива на самосто- 
ятелната Кампа- 
ния, която отнема 
за превъртане 10- 
ина часа, са доба- 
Вени 4 ноби death 
match Карти, Както 
и режимът саршге 
the Пад. В мултип- 
лейър Вече могат 
да играят до 8 ду- 
ши. Тук гравитаци- 
онният прихващач 
липсва, но ВсичКи 
останали оръжия 
са налице, ВКлючая 
моторната резач- 
ка. Впечатлението ми от дизайна на някой от Картите е 
много добро, но Въпреки това си оставам категоричен, че 
Resurrection of Evil, подобно на Doom 3, не предразполага Към 
мултиплейър - непрогледната гтомнота си е направена, за 
да могат В нея да стоят зомбита, не играчи. 

Музикалното оформление си е останало същото, тоест 
никакво. Звуците В играта също не са променени, но ak- 
тьорското озвучаване съвсем е загубило глас. В графично 
отношение ехрапѕіоп-ът изостава доста след оригинала no- 
ради две причини. Първата - по-големите пространства и 
повечето противници правят играта да насича през цялото 
Време дори на 640х480 на Надеоп 9600Рго Видеокарта. Вто- 
рата - изтече 1 година след излизането на Doom 3, изтече 
и еуфорията по "най-беликия енджин, правен някога”. И goka- 
то този енджин Все още иска умопомрачително Количество 
системни ресурси, Half-Life 2 доказа, че най-напредничавата 
игра Върви толкова гладко на GeForce 2, Колкото и на най- 
скъпите Видеокарти, като при това изглежда не по-грозно 
от ОТ2004. Нещо повече - наскоро Doom З бе Конвертиран 
за X-Box, Който има Вградена GeForce З Видеокарта. И go- 
kamo никой производител не си позволява да пусне игра, без 
та да може да произведе 25 Кадъра 6 секунда на телевизора 
с X-Box, то Resurrection of Ем! блачи с 10 Кадъра на РС с 2 
пъти по-скъпа Видеокарта, З пъти повече ВАМ и 4 пъти по- 
мощен процесор! И понеже месец след излизането на Doom 
З хора по форумите бяха пренаписали текстовиа autoexec. 
cfg с размер 1k и така ни позволиха да подкараме играта 
два пъти по-бързо, а година по-късно id и Nerve не пожелаха 
да направят същото, не ни остава друго, освен да напомним 
на техни Величества, че негово Величество РС геймърът е 
търпял и по-големи обиди, но е Видял и по-надути Компании 
да фалират. 


Добрин Йорданов 


шо 


пролет: Pentium Ш на 1 GHz 
/ Памет: 256 Мбайта 
Руската мафия-Си е купила cma- > далечните се Виждат дВойни и трой- в да 64 Мбаџ 
ра нефтена платформа нейде из ни. Героят се пързаля при Всяко нак- идеокарта: аита 
Северния ледовит „океан, качила“ е //ланяне на борса, а ако не се държи за Дисково пространство: 2,2 Гбайта 


отгоре отряд бивши руски Военни; 
добавила е един луд доктор да се за- 
нимава с генетични „експерименти 
и чака да й се произведе перфект“ 
ната машина/за убиване. Й таман 
това да- стане, щото докторът е 
Вече сложил мутантите на поточ- 
ната линия „паразити“ изскачат от 
лабораторията, почват да трепят 
наред ида превземат телата на 
жертвите. Военните, дето са там 
уж да пазят доктора а да му noga- 
Ват трупове за/експерименти, се 
натоварват нагедин Кораб и си бият 
дузпата. Паразитите“ обаче, Който 
Впрочем“ приличат на малки октопо- 
ди, са се натоварили на Кораба по- 
отрано и дебнат В засада. Така по 
няКое Време се оказва, че един Кораб, 


на половина натоварен с умрели опу 


страх руснаци, на половина със съв- 
сем умрели и паразито-управляеми 
зомби-руснаци, се; носи неуправляем 
Към американския бряг. Кой ще cra- 
са Америка? ЦРУ! Веднага екип на 
специалните части сКача отгоре с 
хеликоптер. И Веднага се превръща 
В екип на специалните/зомбита. На 
помощ идва бреговата охрана. Кора: 
бът се оборудва и с брегово-охране- 
ни зомбита „Остава жив само един 
корав тип,/дето знае руски, знае да 
стреля, не го лови нйто страх, нито 
паразити и Който, под Контрола на 
мишката и Клавиатурата, ще спаси 
човечеството от страшна и студе- 
на смърт. 

Първото“ Впечатление, с koe- 
то стреснатџат геймър остава, е, 
че никога не е Виждал по-фоторе- 
алистична игра. Корабът се Клати 
страшно В нощната буря. Огромни 
Вълни заливат палубите. Дьждовни 
kanku се стичат„по камерата - ся- 
katu от Вътрешната страна на стък- 
лото на монитора. Вятърът размива 
струште/ хоризонтално и размазва 
цялата-картина: Близките,предмети 
треперат/от Клатенето на Кораба; 


някой парапет,'отлита В океана при 


Следващата голяма Вълна, СВеткави- 


ца разцепва буреноснотдб-небе и oc- 
Ветява името-на Китолдвния Кораб – 
„Дух Востока“. Играчът стои първия 
час Като/на тръни - знае, че нещо 


невидимо и смъртоносно бързо е и3- ; 


било до Крак специалните частиги че 
неговата задача, преди да-го „спре, е 
да разбере какво е то. 

За сежаленце ентусџазмет на 
разработчиците е“ стигнал дотук. 
Следипоявата на първия сериозен 
противник - Въоръжено с нож зомби); 
Което се дВижи със скоростта на 
сВетлината и умира само от изст- 
рел В главата, геймъръп разбира, че 
Вече няма“ от Какво да го„е страх. 
Причината - Darkworks са преек- 
сплоатирали „страха от „неџзвес- 
тното“. 
стават Видими, този страх авто- 


матично отпада. Героят започвагда | 
умира удушен, ухапан или смайкан, HO’ 


играчът е умирал хиляди пъти Ву/дру- 
ги игри и отдавна не се страхува от 
Вартуалната смърт“ А ултрареалчс- 
тучната атмосфера, създадена от 
копирането на дизайна на истински 
Кораб, от светлинните“ атмосфер- 
ни ефекти, Която можеше и трябва- 
ше да Внуши истинност на Живота 
и смъртта 8 Cold Fear; се 
е изпарила Като дим. Ге- 
роят“ почва да се лута из 
разни Коридори брати се 
заключват сами зад гър- 
ба му, чете“ бележки „(уж 
остабени/от членове на 
екипажа), Които гласят 
„гърми Варелите с нефт-и 
експлозиви - зомбитата 
мрат по-бързо“, и /изпъл- 
нява Команди на ЦРУ от 
рода на иди и намери пол» 
Ковника на главната палу- 
ба“ „Смеяги ще попитам – / 7 
откъде“ знае скапанотб 
ЦРУ, дето Кракът му/не 


След Като противниците,“ 


графа РРЖ i 

Звук ль ль фр << 
„ Музика +++++> >> >> 

Геймплей мама рана 

Удоволствие ++ Фф 


е стъпвал на борда, Къде се намира 

еди-Кой“си руснак? / 
Отивайки В света на средндоста- 

тустическия Поггог-зиг/ма!, следва да 


"кажем, че/геймплеят се състои от 


Влизане, 8 стаа,“стрелане по една- 
98е гадини, прибиране на“ амуниции 
от/труповете им, Влизане, В друга 
стая:.. Гадините са руснаци (koumo 


“не е ясно защо Ви стрелят - нали 


ще бъдат спасяванш), зомбясали рус- | 
наци, паразити, гнезда, от Които се 
люпят паразити; и четири Вида му- 
танти - пробдуктџ“на проекта „пер- 
фектниягл“ Войник“. Муглантите се 
срещат чак Когато „нашият чоВек 
откарва Кораба обратно до нефте- 
ната платформа, за да спасява док- 
тора. Там се намира и единстВеният 
бос 8/дграта. Орьжията, с „Които се 
трепат múa Врагове,са стандартни 
- пистолет, пушка; калашников, гра- 
натомет, „огнепръскачка. НоВовъве- 
денцието.е един харпун, чиято проте» 
инова стрела привлича паразитите, 
независимо ganu ća спешени, или са 
8 нечие тяло. Изобшо Cold Fear прави 
Впечатление на игра слмного потен- 
циал, но ситвьрде посредствена pea- 
лизация; придържаща се излишно,Към 


Клишетата 8 жанра на ужасите. 


Добрин Йорданов 


тва D Есе 


EIDOS INTERACTIVE / TRAVELLER’S TALES 


СВетът на Star Wars e бидял много игри, надпре- 
барбащи се да постигнат автентичната филмова ат- 
мосфера. Малките пластмасови човечета от |ЕСО са 
забавлявали децата с много заглавия В свят, Където 
игрите се правят най-бече за възрастни. Точката, Къ- 
дето дбете Вселени се пресичат, пък е игра, В Която 
хуморът е очарователно бплетен В оригиналната фил- 
моба история. В нея ще имате не само уникалната Въз- 
можност да преминете епизоди І, Пи І, управлявайки 
любими филмови герои, да поставите добри и зли дже- 
даи рамо до рамо срещу ар мийте на Търговската pe- 
дерация, но дори да им сложите мустаци, по-големи от 
тия на Панайот Хитоб. 

В голямата си част LEGO Star Wars е базирана на 
концепцията )итр Вип - търчите с едно човече, стис- 
нало лазерен меч или бластер В ръка, чупите лоши с по 
един удар, след Което събирате пръснатите наоколо 
LEGO пластмасови парченца. Те се натрупват под pop- 
мата на пари и служат за закупуване на глупости, от 
Които играта не става по-лесна, но е далеч по-забав- 
на. Тук се намират червени лазерни мечове, наметала, 
огромни пищоби, Както и гореупоменатите мустаци. 
Ако се случи да убият героя ви, Което е изключително 
трудно (чобечетата имат само четири сърчица Кръв, 
но Всеки убит Враг пуска по още едно сърчице), наоколо 
се разпилават LEGO чаркове, точно Както се пръскат 
пръстените на Sonic. За разлика от масата )итр Кип 
заглавия обаче, myk смъртта изобщо не е страшна - 
героят се съжибяВа моментално на мястото, Където е 
убит. При положение, че LEGO Star Wars се играе с ma- 
каба лекота и 20-ината нива се превъртат буквално за 
4 часа, да бидим Какво друго може да задържи Внимани- 
ето на играча. 

Пърбо, геймплеят е разчупен с няколко трудни нива, 
6 koumo се управлява Въздушна шейна или едноместен 
космически кораб. Второ, обикновено покрай главния ze- 
рои се мъкне още един, Който му помага 6 минаването 
на нивото. Понякога тумбата герои стига забележи- 
телната бройка от 5-6. За отбелязване е, че компю - 
търно управляемите герои са безсмъртни, но и абсо- 
лютно безполезни срещу Врагове - рядко ги атакуват и 
дори да ги улучат, не им причиняват щети. Основната 
цел на придружителите, освен да осигуряват „истори- 
ческа автентичност“ на играта, е да използват специ- 
алните си сили и да разрешават проблеми, непосилни 
на героя. Така например, когато Водите В групата си 
един джедай и Джар-Джар Бин, първия го ползвате да 
чистите тълпата от гадини, после пребвключвате В 
движение на Втория за да скочи Високо, да бутне някой 
лост и да направи път на джедая. Роботите могат да 


Бай ' 


Графика +++ 
Звук ++++++++++ 
Музика ++ ++ ++ ++ 
0 WARS Геймплей ++ <> <<< 


Удоволствие #444 44-44-44 


GAME 
Процесор: Pentium 11 Ha 1 GHz 
отключват Вра- я 3 
ти, да дезакти- Памет: 256 Мбаита 
бират силови no- Видеокарта: 32 Мбайта, Pixel Shader 1,1 
лета и да прели-  Дисково пространство: 2,2 гбайта 


тат над пропас- 
ти, стрелците - 

да хвърлят харпуни, за да се правят на Тарзан, джеда- 
ите - да ползват силата, за да поВалят Врагове, да 
Връщат назад изстреляните им снаряди и да разчис- 
тВат пътя, сглобявайки и разглобявайки препятствия. 
Именно тук се Крие голямата сила на LEGO Star Wars - 
играта престава да бъде обикновен екшън, апелира Към 
играещия да раздвижи мозъка и с дружните усилия на 
Всички човечета, пръснати из различни Краища на база- 
та, да реши сложния пъзел, Който Вдига Вратата, пуска 
асансьорите и ги извежда Към следващото ниво. За om- 
белязване са и няколкото битки с босове, които имат 
побече Кръб от героя и изискват специален подход, за 
да бодат надвити. След Като бъдат победени, злите 
джедаи попадат под контрола на играча. Така общият 
брой човечета, koumo геймьрьт може да управлява след 
първо превъртане на играта, достига 50. В режим на 
ЕгееРіау играещият може сам да избира kou герои да 
блязат 6 отбора, за да достигне нови области от Hu- 
Вата и да събере иначе недостъпни бонуси. И Което е 
най-хубабо - Всичко тоба може да играете Кооператив- 
но с приятел, Като дбамата управлявате по едно чове- 
че на една и съща Клавиатура. 

И накрая - атмосферата, от Която лично аз бях 
най-очаробан. Сбикнал съм LEGO игрите да са прилично 
грозни заради рьбатостта на самите пластмаси. Въп- 
реки че и тук целият свят е сглобен от LEGO Конст- 
руктор, графиката е на забележително ниво не само за- 
ради огледалните повърхности, реалистичните Водни и 
горски площи, но и заради разавижеността на телата 
и лицата на човечетата. Тъй като думите са бедни 
за подобна гледка, трябва лично да Видите Как Анакин 
поправя някакъв двигател, захвърля гаечния Ключ sgo- 
сан, Вдига двете си дървени ръце, дето не могат да се 
сгъВат В лактите, към небето, и се опулва Към другари- 
те си. Интересен подход, Който напълно пасВа на LEGO 
сВета, е, че освен роботите, Които пиукат, никой от 
героите не е озвучен. За музиката едно е достатъчно 
да се Каже - играта се развива на фона на неостарява- 
wus Star Wars саундтрак. Въобще с уникалната си am- 
мосфера LEGO Star Wars е една рядко добра игра, Която 
с оригиналния си подход разчупва закостенябащата 
Star Wars бселена, Която разчупи личните ми представи 
за Качествен Jump&Run и Която може да се играе с oz- 
ромно удоволствие от хора на ВсякаКВа Възраст. 


9 @ ба) 


(а Мигвпеер:: 4 вдумамри Ка“. 


са RPS Online : «І адуМамрикКа“. 


Учудващо 
е Колко ма- 
лък е станал 
сВетът бла- 
годарение на 
Интернет. 
Като ползва 
електронна 
поща, чатове и програми за комуникация през Интер- 
нет, изключително лесно е човек да поддържа Връзка с 
приятели от почти ВсяКа точка на земята. 

Естествено, както и ВъВ Всяка друга област и тук 
съществува постоянна конкуренция между програми- 
те, които осигуряват Възможността за такава Кому- 
никация. Ето защо най-новите Версии на ICQ Lite пред- 
лагат множество допълнителни функции Като Водене 
на разговори с микрофон и/или Видеокамера, Както и 
множество игри, които можете да играете по ІСО с 
Вашите приятели. 

Темата на тази статия са две от тези игри, а 
имено RPS Online и М/агзћеер. Реално погледнато, ICQ 
предлага много повече игри, Включително и такива за 
единична игра, но избрахме тези две, защото ни се 
струват най-интересни, а и са най-популярни. 


RPS Online 

RPS е съкращение om Rock, Paper, Scissors, иначе 
Казано „камък, ножица, хартия“. В този Вариант на 
една от най-популярните детсКи игри Всеки играч 
разполага с 14 човечета, боядисани В синьо или чер- 
Вено, разположени на шахматна дъска с размери 6х7 
квадратчета. Едно от тези човечета носи флага 
на Вашия отбор и ако 
бъде нападнато, губите | 
играта. Друго, Което е 
изрязано от Картон и 
дъски, е Капан и Когато 
бъде нападнато, отва- 
ря дупка В шахматна- 
та дъска, В Която пада 
Вражеското човече. Ос- 
таналите дванайсет са 
Въоръжени с Камък, но- 
жица или хартия. 


Боян Иванов 


Преди да започнете, Всеки от играчите си изби- 
ра Кое човече да е знаменосецьт и Кое да е Капанът. 
След Което другите човечета получават своите оръ- 
жия, като играчът може да накара Компютъра да Ha- 
реди произволно 12-те Войници. Важен е фактът, че 
играчите не Виждат с Какво са Въоръжени противни- 
Ковите фигурки, Както и Кои човечета са знаменосе- 
цът и Капанът. 

След удара на гонга първият играч прави своя ход, 
а тоВа означава да придвижи една от сВоите фигу- 
ри на едно от съседните четири Квадратчета, но не 
и по диагонал. Когато две фигурки попаднат В едно 
КВадратче, те се сбиват по правилата „Камък, ножица, 
хартия“. Ако дбете фигурки са Въоръжени еднакво, се 
отвара меню, Което позволява да се избере ново оръ- 
жие и така до победа на едно от човечетата. След 
битката оръжието на човечето, Което е спечелило, 
стаВа Видимо. Впрочем тази опция обаче може да се 
изключи от по-напредналите играчи. 

RPS Online има и много забавна Визуализация и оз- 
Вучаване. Човечетата са изрисувани доста простова- 
то, но са стилни, а движенията им са много забавни. 
ОсВен това при Всяко движение те извикват по нещо 
В стил бойни изкуства, а едно човече отстрани гръм- 
Ко обявява началото на Всеки ход. 


И/агзћеер 

М/агзћеер е по-новата от дВете игри. Та постава 
дВамата играчи В ролята на Командири на армия от 
овце. Има четири типа овце: едната е Въоръжена с 
ракетомет, Втората управлява танк, третата Кара 
бъги с Картечница, а четвъртата може да извиква 
ста Въздушна бомбардировка. Всеки играч 
“| разполага с общо 10 овци, пръснати 
по терена, и на Всеки ход може да yn- 
равлява една от тях. Различните овци 
Владеят различни атаки и стрелят по 
различен начин. Целта на играта, ес- 
тествено, е да унищожите овцете на 
противника. 

Като цяло У/агзћеер много напомня 
на Worms и е изключително забавна и 
предизвикателна. Докато чакате опо- 
нентът да извърши своя ход, можете 
да слушате постоянните Коментари, 
koumo овцете правят. Често тези ko- 
ментари са толкова забавни, че Въоб- 
ще да забравите, че Вие сте на ход, а 
Като прибавим Към това и минаващите В дъното на 
екрана Комични съобщения от типа на „Жирафите и 
хипопотамите подписаха договор, целящ да спре инва- 
зията на Крокодилите“, забавлението е гарантирано. 

Подобно на RPS Online, и Warsheep има много стил- 
ни рисунки - предимно овце с червени и сини Каски. 
ЗВуците също са много добри, Като освен забавния 
говор, постоянно ще чувате изстрели и далечни експ- 
лозии, които създават подходяща атмосфера. 

И дВете игри адски много ме забавляват и макар да 
са доста простовати и лесни, предизвикателството 
да играеш с приятели, независимо Колко далеч са от 
теб, е изключително. Добре дозираният хумор В тях 
ги прави още по-приятни за игра и показва, че създа- 
телите им наистина са се постарали да направят 
един Качествен продукт. 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 
Дисково пространство: |: 
Интернет врьзка: 


0 512 Мбайта я 
7. 64 мбайта 
4 Г байта 
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14 СРЕЩУ ИГРАЧА 

В миналия брой заедно разгледахме как се справят де- 
Ветте Класа герои В битките срещу Компютърните про- 
тивници. В този ще обърнем по-подробно Внимание на cno- 
собностите на Всеки 8 PvP сраженията. 

Битките играч срещу играч са много по-различни от 
тези срещу изкуствения интелект и още със стьпване- 
то Ви В света на Warcraft ще го разберете. Докато сте 
В приятелските зони, проблемите ще са малко - Вървите 
си по пътя и не закачате мобовете, освен ако не сте cu- 
гурни, че ще ги победите. Стъпите ли на неутрална или 
Вражеска земя, нещата стават сериозни. Много по-чес- 
то, отколкото бихте исКали, ще Ви нападат В гръб, дока- 
то си изпълнявате кротко даден Куест, докато се биете с 
Животни или Когато сте на една плюнКа живот. И това е 
неизбежно (или поне така ще бъде до Въвеждането на сис- 
темата на честта и бойните полета, за koumo ще научи- 
те повече В следващия брой), след като още В началото 
сте избрали РУР сървър и сте решили да развиете героя 
си докрай, което неминуемо Води до навлизане В спомена- 
mume Вече Вражески територии на непрекъснати битки 
Като Arati Highlands, Hillsbrad Foothills, Strenglethorn Маје u 
gp. И Все пак тръпката, с Която ще навлизате В чуждия 
двор, е неописуема, така че нетолерантното отношение 
на някои играчи не бива да Ви плаши. 

Един от най-Важите съвети, koumo мога да Ви дам, е да 
опознаете Врага. И тогава, след като сте изгубили стоти- 
ци битки, ще разберете как да превръщате недостатъци- 
те на противника 8 свои преимущества. А за останалото, 
четете по-долу. 

Warrior 

Повечето играчи смятат Воина за най-сКъпия, най-чес- 
то умирашџа и един от най-слабите Класове за РУР. И това 
донякъде е Вярно. Ако не Влагате мисъл В битката, няма- 
те никаква предварителна тактика и просто се пускате 8 
мелето, защото знаете, че Воинът е танк, Който може да 
носи Всички Видове тежки оръжия и брони, то тогава неми- 
нуемо ще губите много по-често, отколкото ще печелите. 
Но ако решите да опознаете Класа, да играете Внимателно 
ис мисъл, успехът ще е най-добрият Ви приятел. 

И така нека обърнем Внимание на накоџ от най-Важни- 
те правила, свързани с Воина В РУР битките: 
= Войньт живее и умира с екипировката си. Не може да 

очаквате да сте сила, ако не отделяте достатъчно 


средства, за да поддържате героя си с най-добрите 
предмети. 
= АуКционната Къща трябва да е едно от най-често no- 
сещаваните места дори отвъд 50-о ниво. 

= Всичко 8 битките е Въпрос на стратегия. А ултима- 
тивната стратегия може да намерите единствено 
ако губите срещу герои от Вашия Клас. Затова не се 
страхувайте да се Впускате 8 битка, дори и да изглеж- 
да предварително изгубена. 

= Воинът не е безсмъртен. В „Близард” с хирургическа 
точност са определили докъде точно може да се усъ- 
вьршенствате, maka че не очаквайте да Вършите yy- 
деса срещу Всеки Клас и ВъВ Всяка битка. 

След Като сте решили да превърнете Воина си В PvP 
кошмар, ще трябва да решите и по Какъв начин да го развие- 
те. ДВете крайни решения са да се ориентирате изцяло Към 
офанзивата или Към защитата. Вярно е, че Колкото повече 
здраве и защита имате, толкова по-дълго ще останете В 
битката, но тази опция е за предпочитане, ако сте се ори- 
ентирали да играете предимно РУЕ, Където противниците 
често са наколко, и то Компютри. В РУР ситуацията е раз- 
лична. Всеки Клас има умения, koumo свалят бронята (някои 
дори напълно), намаляват ефекта от положителните магии 
и пр. По друг начин Казано, разполагат със средства, koumo 
само могат да Вгорчат живота на Всеки избрал дефанзивния 
Воин. Затова приемете, че атакуващият аспект е правил- 
ният избор. Това обаче не Ви дава основание да очаквате, че 
ще можете да нанасяте DPS поражения, дори наподобяващи 
тези, на koumo са способни магьосникът или Крадецът. И 
точно тук трябва да обърнете Внимание на характеристи- 
ките. Трите, най-Важни за Воина, са: Agility, Stamina и Strength. 
Силата е на последно място?! Така е, не се шегувам! Сила- 
та е Важна, тя регулира пораженията, но ловкостта е ma- 
зи, Която увеличава шанса за Критичен удар, за това Колко 
често ще имате успешно попадение и КакъВ шанс имате да 
избегнете удар. 


Маде 

Магьосникът е ВелиКолепен, Когато стане Въпрос за 
PvP битки. Има няколко умения, които добавят chill u frost 
ефекти, забавящи или дори напълно спиращи жертвата, с 
чиято помощ лесно можете да установите пълен Контрол 
над ситуацията. Независимо дали ще поемете по пътя на 
Агсапе или Еге талантите, магьосникът има много добър 
ОР5, който не само че игнорира бронята на Врага, но и на- 
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нася огромни поражения. Естествено, този Клас има и то обаче е, че малко играчи знаят, че са Възможни и Ком- 
дефанзивни умения Като Вездесъщия Ројутогрћ, превръ- бинации между тях. Ето няколко от най-ефективните: 
щащ Врага 8 овца, Която бързо регенерира и здраве, = Damage Combo: Ambush, Sinister strike (x4), 
и манна, но не може да атакува, или пък Ice Armor, Емізсегаїе - използва се за бързо елиминиране на 
Което значително покачва защитата на магьос- Врага чрез нанасяне на огромно поражение. 
ника, увеличава устойчивостта Към ледени „ =  Backstab Combo: Ambush, Gouge, mec- 
магии и забавя играчите, koumo го удрят. mume се зад жертвата, Васкзгаб, Gouge, 
Противно на очакванията, магьосникът местите се зад жертвата, Васкзтаб, 
няма особени проблеми срещу тежки- Еуіѕсегаїе - ако В дървото с таланти- 
те Класове Като Воџна и паладина, 4 те сте наблягали Върху уменията 
стига да не ги допускате близо Атбиѕћ/Васкѕїар, ще нанасяте ko- 
до себе си. За целта може да ги лосални щети. Лошото на тази 
засипете още отдалече с Ругораз! комбинация е, че и за Backstab, и за 
и Arcane Missiles. Gouge се изразходва много енергия. 
Тук дилемата е: ледени или огнени в Stun Combo: Cheap Shot, Sinister 
магии? Ако предпочитате да нанасяте Strike, Gouge (Колкото да се регенерира 
големи поражения, изберете огнените. Ако енергията), Kidney Shot, Sinister Strike, Gouge, 
обаче желаете да държите противника Haga- Sinister Strike, Gouge, Sinister Strike, Еуіѕсегаїе, 
леч и Вечно замразен, ледените трябва да ca Ba- Blind, Vanish - за разлика от горните две Комби- 
шата стихия. нации, тази е ефективна само за РУР и Както личи 


У м от името й, се използва за постоянно зашеметяване 
ез: на опонента. 

Всичко около свещеника се основава на контрол, пре- я Stun Combo (Втори Вариант): Cheap Shot, Sinister Strike, 
цизност u перфектно познаване на преимуществата u Gouge (за да се регенерира енергията), Емізсегаїе, Blind 
недостатъците на Класа. В противен случай голяма е Ве- (за да се регенерира енергията), Vanish, Cheap Shot, 
роятността да се отвратите от попа и сложното му ус- Sinister Strike, Gouge, Еміѕсегаїе, Blind, Vanish, Cheap Shot, 
Вояване. ; Sinister Strike, Gouge, Емізсегаїе – по-ефективната kom- 

Това, Което най-много ще Ви затрудни, е балансът меж- бинация от двете и определено ултимативната за ahu- 
ду характеристиките Intellect u Spirit. От интелекта зави- хилиране на Врага. Проблемът е, че Еміѕсегаїе се използ- 
си Колко манна ще имате, а от духа - доколко бързо ще я Ва цели пет пъти, Което означава много дълга и тежка 
регенерирате. Ако не Ви достигат 20 точки манна, за да битка, но с почти сигурен летален Край за потърпев- 
направите дадена магия, сте загубени, но пък и да Възста- ulda. 
новявате по 10 точки за 10 секунди също не е приемливо. = Bleed Combo: Garrote, Hemmorage (x4), Rupture - пораже- 


Всичко опира до личен onum u начин на водене на битка- 
та, така че изборът е изцяло Ваш. И все пак имайте 
предвиа, че свърши ли Ви манната, мъртви сте. 

Що се отнася до развитието на свещеника 
В PvP, Shadow талантите са най-удачният u3- 
бор. Имате си Fear (всява страх у против- 
никовия герой и нарушава Контрола му), 
имате си и Mass Fear, но помнете, че 
Undead расата има имунитет Към 
страха. С Power Word: Shield може 
да станете за момент танк и да 
поемате прилични поражения, 
при това си имате и доста- Ф 
тъчно начини за лекуване. 
Що се отнася до директните 
поражения, свещеникът разчита 
най-Вече на Power Word: Рап (от- 
лична DoT магия) и, естестВено, на 
Mind Blast. 

Hakpamko, попьт e може би най-Ком- 
плексният и динамичен Клас, стига да сте 
търпеливи В развитието му. 


г 


нието, Което правите тук, игнорира на 100% каквато и 
да било броня. Е, цената за това е, че няма да нанася- 
те Критични удари. 

Никога не пренебрегвайте отровите! В Haya- 
лото ползата им е съмнителна, но с напред- 
га Ване В нивата стават безценни. Crippling 
Í Poison Втори ранг забавя противника със 
70%! Разбирате, че от крадец бягане 

няма. 


Вечният Въпрос за този Клас е: 
мечове или Кинжали? Еднозначен 
отговор няма. Ако използвате 
Ф мечове, ще нанасяте по-го- 
леми поражения, но тогава 
се лишавате от Възможност- 
та да ползвате 2/3 от уменията 
на Крадеца, които изискват не само 
Stealth, но и Кинжал В дясната ръка. 
Кинжалите, Както споменах, позволяват 
да ползвате Всички налични умения, Ha- 
насят по-малко поражения, но за сметКа на 
това са по-бързи. Естествено, Винаги може да 
комбинирате и двете, стига да имате достатъч- 
>) но тренинг, за ga го правите В полеви условия. 


Dalari 


Ут 


Рег 


јаше 
Крадецът е може би най-интересният Клас В World 
ої Warcraft, стига да сте достатъчно търпеливи, за да 


го опознаете. Бойната му система се гради изцяло Върху Малко мога да Ви Кажа за този Клас. Абсолютна маши- 
енергийния бар и комботата. Има начални Комбота, Hopman- на за убиване. След 40-о ниво може да носи най-тежките 
ни атаки, специални атаки, завършващи удари... Интересно- брони от тип Plate. И понеже няма нужда от Кон, има goc- 


татьчно пари, за да си осигури най-добрата екипировка. Но 
най-Важното е, че има три живота! Естествено, добавяме 
двете пушпегару-та, които го правят неуязвим за серио- 
зен отрязък от Време. Наистина те спират атаката му, но 
пък дават Възможност за лекуване. Lay оп Hands пък възс- 
тановява жизнените точки до максимум, Въпреки че Взима 
сериозно Количество от манната. И мисля, че е добре да 
спра дотук, защото аз лично Всеки път, Когато срещна па- 
ладин дори около моето ниво, бягам Като дявол от таман. 
Прекалено силен Клас дори след половин дузина пачове от 
страна на „Близара“. 


Не е безспорен шампион Като горния Клас, но е 
един от най-силните за РуР. Едната причина са 
DoT магиите му (Corruption, !ттојаноп, Curse ої 
Адопу), Коцто на по-Високите нива причиня- 
Ват ненормални големи поражения, при то- 
Ва за кратко Време. УУагіоск-ьт, подобно 
на свещеника, има две Fear умения 
- за масово поразяване и за единич- 
на цел. Животинките му често 
се оказват смъртоносни съ- 
Юзници, но Всеки противник 
на този Клас трябва да 
знае, че те умират В 
момента, 8 Който ум- + 
ре и стопанинът им. 
Чрез Blood Funnel Pet u 
Warlock могат да свържат 
жизнената си енергия, Което 
спасава не една и две битки, 
но е добре да Внимавате, защото 
убият ли животното, Вас Ви чака съ- 
щата участ. Drain Ше/Мапа/5ош! уме- 
нията също не трябва да се подценават, 
особено ако срещу Вас стои Кастър. 


тт? 


ЛоВецът също има животинки, но те не са 
толкова ефективни, Колкото тези на УМагіоск-а. 
Трябва да добавим и умението Wing Clip, Което редуци- 
ра скоростта на противника и автоматично превръща 
този Клас В същинска kitting машина. Друго специфично В 
ловеца е умението Viper Sting, Което източва манната за 
броени секунди и е перфектно оръжие срещу ВсичКи, kou- 
то ползват манната. Меле Класовете обаче са истински 
ужас! Там на помощ идва Lightning Reflexes, което увеличава 
шанса за париране на противниковата атака с 30%. Това 
обаче не е Всичко. Разполагате и с умението Deterrence, 
Което В продължение на 15 секунди уВеличава шанса за па- 
риране с още 25%. 

Играта с ловеца не е Кой знае Колко трудна. На накоџ 
дори им се струва скучна и еднообразна. 


PvP или РуРег (Player vs Player) - битки между играчи. 


Друидът също е много интересен Клас и определено е 
сила В PvP. Ако наблегнете Върху Balance дървото, ще npu- 
добиете значителен DPS. Тук са Starfire, Wrath и Moonfire 
(последното дори има много добър DoT ефект. Няма Как да 
подминете и способността му да се лекува (а Regrowth cay- 
жи и Като прилична DoT магия), с Което може да съперничи 
дори на свещеника. Не на последно място е и способност- 
та му да не умира В рамките на 3-4, че и повече удара. 

Друидът може да носи Кожи и да се превръща В mey- 

ка, което не се отразява особено на атакуващите му 
способности, но значително Вдига бронята. Трябва са 
обърнете Внимание и на няколкото му Бий-а, сред 
Които е Thorns (Връща процент поражение на npo- 
тивника), както и на безценния debuff - Реагіе 
Еге, Който сВаля Колосални Количества от 
бронята, правейки дори най-издръжливия 
Враг уязвим Като паленце. От Entangling 
Roots (застопорява противника за 3e- 
мята и му нанася сериозни DoT no- 
ражения) измъкване няма за нито 
един Клас, така че това умение 
трябва да ползвате често. 
Накратко, друџдет е 
тежьк 8 битките, но с 
усьвьршенстване се 
превръща В Кошмар 
за Всеки изпречил се на 
пътя му. 


Ф 


Не случайно остаВих шама- 
на за най-накрая. Той е Комбинация 
от почти Всички Класове. Използва 
множество магии и Въпреки това не се 
ограничава само с тях, а прибягва също 
толкова успешно и до по-тежките оръжия 
като мечове, брадви и пр. Разполага и с Вели- 
колепни магии В земната, огнената и ледената 
школа, може да забавя противника и подобно на 
друида Владее най-ефектиВния начин за бягство от 
битката. Умението Ghost Wolf му позволява да се npe- 
Върне ВъВ Вълк, Който не може да атакува, но скоростта 
му се Вдига със 70%, а освен Всичко друго така могат да 
се прекосяват огромни пространства. Чрез магията Ригде 
заличава Всички Бий-оВе на Враговете, а с лекуването Въз- 
становява също толкова добре здравето си, Колкото па- 
ладинът и свещеникът. Не на последно място, на сцената 
излизат и тотемите - лекуваши, офанзивни, дефанзивни и 
т.н. Противникът може да ги унищожи с един удар, но това 
значи да изостави главната си цел, т.е. Вас. 
Накратко, В PvP шаманът е сила, с Която Всеки е задъл- 
Жен да се съобразява. 


PvE (Player уз Емегуїпіпд/Епмігоптепі) – играчите срещу света/обкреженџето, т.е. срещу компютърно управлявани опоненти. 


Tank - играчът/Класът, Който стои отпред и понася най-тежкКи поражения. 


DoT (Damage over Time) - поражения, нанасяни за определен отрязък от Време, а не наведнъж. 


ОР5 (Патаде рег Зесопа) - поражения за секунда. Марка за ефективността на даден Вид атака. 


Buff - подсилваща, положителна магия, Която действа единстВено Върху играча. 


Моб - компютърен противник, изкуствен интелект (ИИ). 


Ре! - приятелската животинКа на Нипіег-а и У/агіоск-а. 


Сазіег - Клас герой, чието развитие е базирано на магиите, респективно на манната. 


Kitting - способността на даден герой да остава извън обсега на Врага благодарение на стрелковите си способности. 


